X0GO
Que historia
podemod irvwenton?

Como »e xoga?

Recorta as fichas adxuntas coas ilustracions.

Cada ilustraciéon mostra aos personaxes do proxecto Caklen ron
realizando unha accién que pode servir como punto o5 muateriaun?

de partida para inventar unha historia. _ _ >
+ 20 fichas con ilustraciéns de

diferentes situacions.

Pano 1 Pano 2

Selecciona algunhas tarxetas (as Colbécaas na orde que prefiras e usa estas

que queirasl). pasaxes para compofer a tda historia.

Pano 3

Infenta que a tda historia inclia mensaxes relacionadas cos hdbitos alimentarios, a ng contido '
hixiene, a actividade fisica, 0 descanso e o coidado do medio ambiente.. t e EE bo

Dependendo do enfoque que lle
dermos ds historias inventadas,
traballarase contido especifico.

Tes tantas opcidns como queiras. * Habitos saludables
(alimentacioén, hixiene e descanso).

* Xogo simbélico (compras, cocina,
coidados persoais).
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