JUEGO
HQué histonia
podemod irvwentor?

-, COmMo se juega?
Recorta las fichas adjuntas con las ilustraciones.

Cada ilustraciéon muestra a los personajes del proyecto
realizando una accién que nos puede servir de punto

de partida para inventarnos un relato.
+ 20 fichas con ilustraciones de

situaciones diferentes.

Pano 1 Pano 2

Selecciona algunas tarjetas (jlas SitGalas en el orden que desees y utiliza

que quierasl). estos pasajes para inventar tu historia.

Pano 3

Infenta que fu cuento incluya mensajes relacionados con los hdbitos de alimentacion, OQué contenidod '

higiene, actividad fisica, descanso y el cuidado del medio ambiente. i e . bo

En funciéon del enfoque que le demos
a las historias inventadas, se trabajardn
unos contfenidos concretfos.

iTienes tantas opciones como quieras! * Hdbitos saludables
(alimentacion, higiene y descanso).

* Juego simbdlico (compra, cocina,
cuidados personales).
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